KONUSPOINT - EN

INSTRUCTIONS FOR USE OF COMPASS
1. Graduated metric scale. 2. 360° pivoting dial.

3. Wind rose. 4. North line with north arrow.
5. Aiming line. 6. Cover.

7. Case. 8. Hinge.

9. Reading lens. 10. Aiming Ring.

MOUNTING INSTRUCTIONS (FIG.1)
Remove the compass from its case, lift the cover (6) with the
aiming line (5) until itis at 90° from its original position. Later,
through the aiming line (5) and the slit over the reading lens,
aim at an object at 100mt distance. Adjust the position of lens
until you see distinctly the numbers of the wind rose.
HOW TO DEFINE THE VALUE OF MARCHING
DIRECTION
With your compass in reading position, aim at an object,
sighting it through the notch over the reading system and
the aiming line (5). Now read the value of your marching
direction on the wind rose which also corresponds to the
azimut of the object.
HOW TO DEFINE THE VALUE OF THE MARCHING

DIRECTION YOU DEFINED
If the value of the marching direction is known, look through
the reading system and turn around until said value appears
on the graduated dial.

HOW TO FOLLOW THE VALUE OF THE MARCHING

DIRECTION YOU DEFINED
If the value of the marching direction is known, look through
the reading system and turn around until said value appears
on the graduated dial.

MAP ORIENTATION (FIG.3)
Form more complicated operations to be carried out on the
topographic map, it is necessary to orientate the geographic
north of the map with that magnetic of the earth. Therefore,
align the centimeter-marked line with the meridian closest to
your position, so that the upper cover points to the nroth of
the geographic map.
Meridians are parallel lines running from the upper to the
lower part of the map. Holding the compass in position, rotate
the map until the north-seeking needle coincides with the
notch on the glass. The map is now oriented with the ground.
LET’S DEFINE THE MARCHING DIRECTION ON THE MAP
a) After you aligned your map with the north pole, draw a
line on the map starting from your position to your final
destination.
b) Open the compass and put the centimeter-marked side
of the compass on the above line so that the marker on the
compass glass indicates the direction of the objective. For
models supplied without a centimeter-marked scale, follow
the alignment between the aiming line (5) and the notch (close
to the reading lens/prism).
¢) Read the value of marching direction which corresponds to
the line marking the glass.
d) Remove the compass from the map, look through the
reading system and turn around until the value of your
marching direction will appear. Find an auxiliary destination
point which must be on the same survey line and start
following it. Repeat this operation until you reach your final
destination. The longer your route, the more you have to repeat
the above operation which will help you keep the direction you
defined.
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ISTRUZIONI PER L’USO DELLA BUSSOLA:
1. Scala metrica graduata. 2. Anello girevole ruotante a 360°.
3. Rosa dei venti. 4. Linea nord con freccia nord. 5. Linea di
puntamento. 6. Coperchio. 7. Cassa. 8. Cerniera. 9. Lente di
lettura. 10. Anello per impugnatura.
MESSA IN FUNZIONE (FIG.2)
Estraete la bussola dalla sua confezione, alzate il coperchio (6) sul
quale si trova la linea di puntamento (5) fino a portarla a 90° rispetto
alla posizione originale. Successivamente puntate un oggetto
distante circa 100mt. attraverso la linea di puntamento (5) e la
fessura sopra la lente/prisma di lettura e prendete nota dei gradi.
COME DETERMINARE IL VALORE DELLA DIREZIONE DI MARCIA
Con la bussola in posizione di lettura (v. messa in funzione)
puntate un oggetto traguardandolo attraverso la tacca sopra il
sistema di letura e la linea di puntamento (5) e leggete il valore
della direzione di marcia sulla rosa dei venti. In questa maniera
avrete rilevato I'azimut dell'oggetto.
COME MARCIARE SECONDO UN VALORE
DI DIREZIONE DI MARCIA INDICATO
Quando conoscete il valore della direzione di marcia, guardate
attraverso il sistema di lettura e giratevi su voi stessi finche
leggerete nel quadrante graduato il valore richiesto.
ORIENTIAMO LA CARTA (FIG.3)
Per operazioni piti complesse da effettuare sulla carta topografica
occorre orientare il nord geografico della carta al nord magnetico
della terra. Per fare cio allineate la linea centimetrata della
bussola (4) al meridiano piu vicino alla vostra posizione in
maniera tale che il coperchio superiore sia posto verso il nord
della carta geografica. | meridiani sono le linee, parallele tra loro
che vanno dalla parte superiore a quella inferiore della carta.
Girate la carta con sopra la bussola finché I'ago che indica il nord
sia coincidente con la linea fissa posta sul vetro. La carta ora &
orientata al naturale andamento del terreno.

DETERMINIAMO LA DIREZIONE DI MARCIA SULLA CARTA
a) Dopo aver allineato la carta al polo nord, tracciate una linea
sulla carta che vada dalla vostra posizione al punto di arrivo.

b) Aprite la bussola e ponetela con il lato centimetrato
appoggiato alla linea che va dal vostro punto di ubicazione al
luogo di destinazione in maniera tale che la linea di puntamento
(5) indichi in direzione dell'obiettivo. Nei modelli senza scala
centimetrata usate I'allineamento dato dalla linea di puntamento e
dalla tacca di riferimento (vicino alla lente/prisma di lettura). Fate
coincidere la linea posta sul vetro con I'ago indicatore del nord
posto sul quadrante.

c) Leggete il valore della direzione di marcia in corrispondenza
della linea fissa posta sul vetro.

d) Togliete ora la bussola dalla cartina, guardate attraerso
il sistema di lettura e giratevi finche il valore di direzione di
marcia, determinato come descritto prima, apparira guardandovi
attraverso. Cercatevi un punto ausiliario di destinazione che si
trovi sulla stessa linea di rilevamento, rivolgete la vostra marcia
verso detto punto ripetendo questo procedimento finché non
avrete raggiunto il vostro obiettivo. Nel caso di lunghi percorsi
ripetete piti volte questo procedimento; cio vi aiutera a mantenere

la direzione indicata.
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INSTRUCTIONS POUR L’'USAGE DE LA BOUSSOLE
1. Echelle métrique graduée. 2. Cadran pivotant a 360°.
3. Rose des vents. 4. Ligne du nord avec fleche du nord.
5. Ligne de pointage. 6. Couvercle.
7. Caisse. 8. Charnigre.
9. Lentille de lecture. 10. Anneau de prise.

MISE EN FONCTION (FIG.2)
Sortez la boussole de sa bofte, enlevez le couvercle (6) sur
lequel se trouve la ligne de pointage (5) jsqua ce que vous
atteigniez 90° par rapport a sa position d'origine. ensuite, a
trevers la ligne de pointage (5) et la fente au-dessus de la
lentille/prisme de lecture, pointez un objet au moins a 100m
de distance, et réglez la position du prisme ou de la lentille
jusqu'a ce que vous ne voyez trés clairement les chiffres de la
rose des vents. B

COMMENT DETERMINER LA VALEUR DE

LA DIRECTION DE MARCHE
La boussole en position de lecture, pointez un objet dans
I'ecran situé au-dessus du systeme de lecture (9) et de la ligne
de pointage (5). Lisez la valeur de la direction de marche sur
la rose des vents. De cette fagon, vous avez relevé l'azimut
de l'objet.

COMMENT MARCHER SUIVANTLA
VALEUR DE DIRECTION DE MARCHE INDIQUEE
Une fois la valeur de la direction de marche déterminée,
regardez 4 travers le systéme de lecture et tournez sur vous-
mémes jusqu’a ¢ que vous lisiez la valeur requise sur le cadran
gradué.
ORIENTATION DE LA CARTE (FIG.3)
Pour effectuer des opérations plus complexes sur une
carte topoqgraphique, il est nécessaire d'orienter le nord
géographique de la carte avec le nord magnétique de la
terre. Alignez d’'abord la ligne graduée en centimétres sur le
méridienle plus proche de votre position, de fagon a ce que
le couvercle supérieur soit positionné vers le nord de la carte
géographique. Les méridiens sont des lignes paralleléles entre
elles qui partent de la partie supérieure de la carte et arrivent a
sa artie inférieure. Tournez la carte, avec la boussole dessus,
jusqu'a ce que l'aiguille indiquant le nord, coincide avec la
ligne de repére sur le verre. La carte est maintenant orientée sur
le terrain. Toutefois, elle ne tient pas compte de la déclinaison
magnétique, dont on parlera ensuite.
DETERMINATION DE LA DIRECTION DE
MARCHE SUR LA CARTE

a) Une fois la carte alignée avec le Pole Nord, tracez sur la carte,
une ligne qui va de votre position au point de destination.
b) Ouvrez la boussole en la positionnant, le cote gradué en
centimetres appuyé sur la ligne allant de votre position au point
de dstination, de fagon a ce que la ligne (5) soit en direction
de l'objectif.
¢) Lisez la valeur de la direction de marche.
d) enlevez maintenant la boussole de la carte et, tout en vous
tournant, regardez a travers le systeme de le lecture jusqu'a
ce que vous trouviez la valeur de la direction de marche,
déterminée d'apres les instructions citées. Cherchez un point
de destination auxiliare situé sur la méme ligne de relévement;
procédez suivant ce point et répétez I'opération jusqu'a ce que
vous ayez atteint votre objectif.
En cas de longs parcours, répétez plusierus fois I'opération,
cela vous aidera a garder la direction indiquée.
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INSTRUCCIONES PARA EL USO DE LA BRUJULA
1. Escala métrica graduada. 2. Aro giratorio rotante a 360. 3.
Rosa de los vientos. 4. Linea norte con flecha norte. 5. Linea
de punteria 6. Tapa. 7. Caja. 8. Bisagra. 9. Lente de lectura.
10. Anillo para empufiarla.

COMO SE HACE FUNCIONAR (FIG.2)
Sacar el aparato de la caja, levantar la tapa (6) donde se halla la
linea de punterfa (5) hasta Ilevarlo a 90° respecto a la posicion
de antes. Coger la lente o el prisma de lectura y colocarla como
indica la figura para ajustarla. Después apuntar hacia un objeto
que esté a unos 100mts. a través la linea de punteria (5), y
la ranura sobre la lente/prisma de lectura (fig.2) y ajustar la
psocion del prisma o de la lente hasta que se vean claramente
los numeros de la rosa de los vientos.

COMO DETERMINAR EL VALOR DE

LA DIRECCION DE LA MARCHA
Teniendo la brajula en la posicion de lectura, apuntar un objeto
poniéndolo como meta mediante la rayita puesta sobre arriba
del sistema de lectura y la luz de punteria (5) y leer el valor de
la direccion de marcha en la rosa de los vientos. Asf habremos
medido el acimut del objeto.
COMO MARCHAR CONFORME A UN VALOR

DE DIRECCION DE MARCHA FIJADO
Si se sabe el valor de la direccién de marcha, mirar a través del
sistema de lectura y girar sobre uno mismo hasta que aparezca
en |a esfera graduada el valor requerido.

ORIENTACION DEL MAPA (FIG.3)

Por 1o que se refiere a operaciones mds complejas, siempre
con la ayuda del mapa topogréfico, hay que orientar el norte
geografico del mapa al norte magnético de la Tierra. Para ello
alinear la linea con centimetros con el meridiano que esté més
cerca de Uds. de tal manera que la tapa superior se halle hacia
el norte del mapa geografico. Los meridianos son las lineas
paralelas entre si que corren de la parte superior a la parte de
abajo del mapa. Girar el mapa con la brdjula encima hasta que
coincidan la aguja que sefiala el norte Ia linea fija puesta en el
cristal. A este punto el mapa esté orientado segun la situacion
natural del terreno. ;

FIJEMOS LA DIRECCION DE MARCHA EN EL MAPA
a) Después de haber alineado el mapa con el Polo Norte,
trazar una linea en el mapa desde su posicion hasta el punto
de destino.

h) Abrir la brajula y ponerla con el lado con centimetros
apoyado en la susodicha linea de tal manera que esté indique
en direccion del objetivo. Hacer que correspondan la flecha de
cristal con la aguja que sefiala el Norte situada en la esfera.

c) Leer el valor de direccion de marcha a la altura de la linea
hecha en el cristal.

d) Quitar ahora la brajula del mapa, mirar a través del sistema
de lectura y girar sobre uno mismo hasta que el mencionado
valor, aparezca en aquella. Buscar otro punto intermedio de
destino que se halle en la misam linea de medicion, dirigirse a
tal punto repitiendo las mencionadas operaciones y sequir asi
hasta llegar al destino final. En el caso de recorridos largos,
repetir varias vaces cuanto se ha indicado més arriba y asf
podran mantener la direccion justa.

KONUSPOINT -D

GEBRAUCHSANWEISUNGEN DES KOMPASSE
1. Graduirte MaBtab. 2. 360° Drehebarer.

3. Windrose. 4. Nordlinie mit Nordpfeil.
5. Ziellinie. 6. Deckel.

7. Gehéuse. 8. Scharnier.

9. Linse. 10. Ring zum Ergreifen.

ANWENDUNG (ABB.2)

Nehmen Sie den KompaB aus der Schachtel, heben Sie den
Deckel (6) auf dem sich die Ziellinie befindet (5) is er eine
Stellung von 90° gegentiber der Anfangsposition hat. Dann
zielen Sie auf ein ¢. 100m. weit entferntes Objektes durch die
Ziellinie (5) und durch den Schlitz tber die Linse drehen Sie
das Innere solange, bis die Ziffer in Graden klar abgebildet
wird.

WIE MAN DEN WERT DER GEHRICHTUNG BESTIMMT
Wenn der Kompaf in der Leseposition vorbereitet ist, zielen Sie
auf ein Objekt und visieren Sie es durch den Schlitz iber dem
Ablesensystem und durch das Ziellicht (5), dann lesen Sie den
Wert der Marschrichtung auf der Windrose ab. So haben Sie
das Azimut des Objektes aufgenommen.

WIE MAN NACH DEN ANGEGEBENEN

WERT DER MARSCHRICHTUNG GEHT
Wenn sie den Wert der Gehrichtung haben, schauen Sie durch
das Ablesen-system; dann drehen Sie sich bis Sie auf dem
KompaBquadrat den gewunschten Wert lesen kénnen.

ORIENTERUNG AUF DER LANDKARTE (ABB.3)

Um komplizierter Handlungen auf der topographischen Karte
auszufiihren, muB man den geographischen Norden der
Karte nach dem magnetischen Norden der Erde orienteren.
Sie kdnnen es durch die Anpassung der Zentimeterlinie am
Meridian machen, der ihrer Position am nédhesten liegt, so
daB der obere Deckel nach dem Norden der Landkarte gerichtet
ist. Die Meridiane sind Verbingslinien, die parallel vom
unteren zum oberen Teil der Landkarte laufen. Drehen Sie die
Landkarte, solange bis der auf ihr liegende Kompal mit der fest
stehenden Linie auf dem Gelas (ibereinstimmt. Die Karte ist jetzt
der duBeren Umgebung entsprechend orientert.

FESTELLUNG DER MARSCHRICHTUNG

AUF DER LANDKARTE

a) Nachdem man die karte auf den Nordpol ausgerichtet hat,
zeichnen Sie eine Linie auf der Karte, die von ihrer Position zum
Zielpunkt laufen soll.
b) Offnen Sie den Kompall und legen Sie die Zentimeterseite
des KompaBes auf jene liniee, die vom ihrem Standort den
Zielpunkt erreicth, so daB die auf dem Glas gezeichnete Linie
auf die Objektrichtun hinweiBt. Der Fluereszienrende Pfeil
auf dem Glas muB mit dem Nordzeiger auf dem Quadranten
{ibereinstemmen.
c) Lesen Sie den Wert der Marschrichtung, der der Linie auf
dem Glas entspricht ab.
d) Entfernen Sie jetzt den KompaB von der Karte, schauen
Sie durch das Ablesensystem und drehnen Sie sich bis
der Marschrichtungswert erreicht wird. Suchen Sie eine
Hilfszielpunkt auf derselben Vermessungslinie und gehen Sie
zu diesem Punkt, wiederholen Sie dann das alles bis Sie an
ihr Ziel kommen.
Im Falle eines langen Marsches ist es zu empfeheln, diesen
Vorgang mehrmals zu wiederholen; man wird die angegebene
Richtung einfacher einhalten kdnnen.
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KONUSPOINT -P

INSTRUGOES PARA 0 USO DA BUSSOLA DE MARCHA
1. Escala métrica graduada. 2. Anel girével rotatério a 360°
3. Rosa dos ventos. 4. Linha norte com flecha norte. 5. Linha
de assesto. 6. Tampa. 7. Caixa. 8. Dobradica. 9. Lente de
Ieitura. 10. Anel para empunhadura.

COLOCAGAO EM FUNCIONAMIENTO
Extraia a bussola da sua confeccdo, levante a tampa (6) sobre
a qual se encontra a linha de assesto (5) até que chegue a 90°
em relagdo a posigdo original. A seguir aponte para um objecto
a distancia de cerca de 100m através da linha deassesto (5) e
afenda sobre a lente de leitura até obter uma leitura nitida dos
nimeros que exprimem o valor em graus. ~
COMO DETERMINAR 0 VALOR DA DIRECCAO

DE MARCHA
Com a bussola em posicdo de leitura aponte para um objecto
alhandolo de obliquo através da marca sobre o sistema de
leitura e a linha de assesto (5), e leia o valor da direcgdo
de marcha sobre a rosa dos ventos. Desta maneira vocé
terdapurado o azimute do objecto.

COMO DESLOCAR-SE SEGUNDO UM VALOR DE
DIRECGAO DE MARCHA INDICADO
Uma vez conhecido o valor da direccdo de marcha, olhe
através do sistema de leitura e gire sobre si mesmo até ler no
quadrante graduado o valor requerido.
ORIENTEMOS 0 MAPA (FIG.3)
Para operagdes mais complexas, a serem efectuados com o
mapa topografico, é necessario orientar o norte geografico do
mapa ao norte magnético da terra. Para fazer isso, alinhe a
linha centimetrada ao meridiano mais proximo a sua posicao,
de maneira tal que a tampa superior ponha-se em direcgao
a0 norte do mapa geogréfico. Os meridianos sdo as linhas,
paralelas entre si, que vao da parte superior do mapa a sua
parte inferior. Gire 0 mapa com a bissola sobre 0 mesmo
até que a agulha que indica o norte coincida com a linha
fixa colocada sobre o vidro. O mapa agora esta orientado ao
natural andamento do terreno. ~
DETERMINEMOS A DIRECGAO DE MARCHA

a) depois de ter alinhado 0 mapa ao polo norte, trace sobre
0 mapa uma linha que va da usua posi¢do ao ponto de
chegada.
b) abra a bissola e coloque-a com a lado centimetrado
apoiado a linha que vai do ponto em que vocé se encontra ao
lugar de destinagdo, de maneira tal que a linha (posta sobre o
vidrio) indique a direccdo do objectivo. Faca com que a flecha
fosforescente posta sobre o vidro coincida com a agulha
indicadora do norte no quadrante.
¢) leia o valor da direcgnao de marcha correspondente a linha
fixa colocada sobre o vidro.
d) Retire agora a bussola de cima do mapa, olhe através
do sistema de leitura e gire sobre si mesmo até que o valor
de direcgdo de marcha, determinado como indicado em c)
apareca. Procure um ponto auxiliar de destinacdo que se
encontre sobre a mesma linha de levantamento, oriente a sua
marcha em direccdo a este ponto, repetindo este procedimento
até atingir o seu objectivo.
Em caso de percursos longos, repita vérios vezes este
procedimento; isto 0 ajudara a mater a direcgdo indicada.
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GEBRUIKSAANWIJZING VOOR HET KOMPAS
1. Gegradueerde schaal in meters. 2. Tot 360° draaibare
ring. 3. Windoos. 4. Noordelijn met noordpijl. 5.
Richtingaanduiling. 6. Deksel. 7. Kas. 8. Scharnier. 9. Lens.
10. Scharnier.
IN GEBRUIKSTELLING (FIG. 2)
Haal het kompas uit de doos en sla het deksel (6) open, waaro
zich de richtingaanduiding (5) bevindt, tot 90° ten opzichte van
zijn oorspronkelijke positie. Richt vervolgens op een object op
een afstand van zo'n 100 meter met de richtingaanduiding (5)
en de gleuf op de lens totdat de nummers die de waarden in
graden aangeven helder af te lezen zijn.
WAARDEBEPALING VAN DE RICHTING VAN
DE AF TE LEGGEN ROUTE
Met het kompas in de aflees functie moet u op een objecte
richten met behulp van de kerf boven het afleesmechanisme en
de richtingaanduiding (5) zodat u de waarde van de richting ten
opzichte van de windrichtingen kunt aflezen. Op deze manier
heeft u de azimut van het object vastgesteld.
DE ROUTE VOLGENS EEN AANGEGEVEN WAARDE
Als u de waarde van de richting van de route kent, moet u door
het afleesmechanisme kijken en om uw eigen as draaien, totdat
uin het quadrant de gewenste waarde af kunt lezen.
DE KAART ORIENTEREN
Om ingewikkelder handelingen uit te kunnen voeren op de
topografische kaart is het noordzakelijk het geografische
noorden van de kaart op het megnetische noorden van de
aarde te oriénteren. Om dit te doen moet de centimetrische
lijn uitgelijnd worden met de meridiaan die zich het dichtst
bij uw positie bevindt, opdat het deksel op het noorden van
de geografische kaart gericht wordt. De meridianen zijn lijnen,
parallel tussen elkaar, tussen de bovenkant en de onderkant
van de kaart. Draai de kaart op het kompas totdat de naald het
noorden aangeeft en overeenkomt met de vaste lijn op het glas.
Nu is de kaart georiénteerd volgens het terrein.
VERPLAATSING IN HET DONKER, BIJ MIST
EN OP ONEVEN TERREIN
De lijn op het kompashuis bevordert een snellere verplaatsing
indien het terrein oneven is. Op het glas zijn twee lijnen
aangegeven, een lange en een korte, die samen een hoek
van 45° vormen. Draai het kompas om z'n eigen as totdat het
noorden aangewezen wordt. Hlerna draait u het kompashuis
(glas) totdat de lijn de waarde in graden aangeeft die u moet
volgen. Bijvoorbeeld: verplaats de orientatielijn 20 inkepingen,
totdat deze 60° aangeeft als het kompas naar het noorden
gericht is. Nu kunt u het kompas heel eenvoudig elk moment
aflezen door het naar het noorden te draaien en te lopen in de
richting die door de lijn aangegeven wordt. Het glas kan 360°
draaien en elke inkeping is 3°, dit wil dus zeggen dat elke klik,
die u hoort als u het kompashuis draait, een variatie van 3°

aangeeft.
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OAHT'IEX T'IA TH XPHXH THE ITYEIAAX (EIK.1)

1. BAOGMQTH METPIKH KAIMAKA. 2.
MNEPIETPE®GOMENOX AAKTYAIOEX MEXPI 360°
3. ANEMOAOTTIO. 4. TPAMMH BOPPA ME BEAOZ
KATYOYNOMENO IIPOX BOPPA. 5. TPAMMH
ZTOXEYXZHX. 6. ZKEIMAXTPO. 7. KAZA. 8.
MENTEZEZ. 9. PAKOZ H ITPIEMA ANAI'NQXHX.
10. AAKTYAIOZ AABHZ.

TOITO®ETHZH XE AEITOYPI'TA

BI'AATE THN IIYZEIAA AIIO TH XYZKEY A3IA
THZ, SHKQXTE TO ZKEITAZTPO (6) [TANQ =TO
OIIOIO BPIZKETAI H TPAMMH XTOXEYZHZ (5)
MEXPI NA >XKHMATIZEI T'QNIA 90° ME THN
APXIKH OEZH, XTH XYNEXEIA XHMAAEWTE
ENA ANTIKEIMENO ZE AIIOZTAZH IIEPIIIOY
100 METPQN AIAMEZOY THX TIPAMMHZ
STOXEYZHZ (5) KAI THX IIEPISTPEWTE TH
BIAA PYOMIZHZ TOY IIPOZOPOAAMIOY
PAKOY MEXPIX OTOY NA EXETE MIA AIAYTH
ANATI'NQXH TQN APIOMQN TI0Y EK®PAZOYN
THN TIMH ZE MOIPEZ.
189>} KAGPIQOYME
KATEYOYNXHZX ITOPEIAZ.
ME THN ITYZIAA XE ©EXH ANAI'NQXHX (BAEIIE:
TOIIOGETHEH 3E AEITOYPI'IA) ZHMAAEWTE
ENA ANTIKEIMENO KOITAZONTAX TO AIA
MEZOY TQN XAPAEEQN ITANQ XTO XYXTHAMA
ANAT'NQZHZ (ITOY ANAAOT'A ME TO MONTEAO
MIIOPEI NA EINAI, H O IIPOZO®OGAAMIOZ
PAKOZ) KAI TH TPAMMH XTOXEYZHZ (5) KAI
AIABAXTE THN TIMH THXE KATEYOYNZHX
ITOPEIAZ TTIANQ XTO ANEMOAOIIO. ME
TON TPOIIO AYTO EXETE AIIOTYII®ZEI TO
AQIMOYOIO TOY ANTIKEIMENOY.

QX TIOPEYOMAZTE KATA MIA AEAOMENH
TIMH THXE KATEY®YNZHZ ITOPEIAX.

OTAN IIIA TI'NQPIZETE THN TIMH THZ
KATEYOYNXHZIIOPEIAZ, KOITAETE AIAMEZOY
TOY XYEZTHMATOZ ANAT'NQIHZ KAI I'YPIZTE
I'YPQ AITO TON EAYTO XAX MEXPIZ OTOY NA
ATABAZETE XTO AIABAOMIQMENO KANTPAN

THN TIMH  THZ

THN ZHTOYMENH TIMH.
MQE IMTPOZANATOAIZOYME TON XAPTH
T'TA THN TTPATMA TOITIOIHZH 1o

IOAYIIAOKQN  ENEPT'EIQN TIANQ ETON
TOIIOI'PA®IKO  XAPTH  XPEIAZETAI NA
ITPOZANATOAIZOYMETONTEQI'PA®IKOBOPPA
TOY XAPTH IIPOX TON MAI'NHTIKO BOPPA
THXT'HZ. AYTO I'INETAI EYOYTPAMMIZONTAX
THN YIIOAIAIPEMENH ZE EKATOXTOMETPA
I'PAMMH ME TON ITIO KONTINO =TH QEZH
ZAYX MEXHMBPINO KATA TETOION TPOIIO
Q>TE TO EITANQ MEIIOX TOY ZKEITAZTPOY
NA EINAI TOITO®GETHMENO ITPOX TON BOPPA
TOY T'EQI'PA®PIKOY XAPTH. O MEZHMBPINOI
EINAI OI TPAMMEZ, TITAPAAAHAEZX METAZY
TOYZ, IIOY ITANE ATIO TO ATTIANQ MEPOX TOY
XAPH 2TO KATQ MEIIOX AYTOY. XTPEWTE
TON XAPTH ME THN ITYZEIAA EITANXMEXPIZ
OTOY H BEAONA TIOY YIIOAEIKNYEI TON
BOPPA XYMIIEXZEI ME THN XTA®EPH 'PAMMH
THN ZHME MENH XTO TZAMI. O XAPTHZ TQPA
EINAI TIPOZANATOAIZEMENOZ ZXTH &®YZIKH
ITIOPEIA TOY AAADOYX.
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INSTRUKCJA OBSLUGI KOMPASU:
1. Podziatka stopniowa. 2. Ruchomy pierscien 360°.
3. Roza wiatrow. 4. Kierunek potnocy ze strzatka.

5. Linia kierunkowa. 6. Pokrywka.

7. Obudowa. 8. Zawias.

9. Lupa. 10. Uchwyt.
URUCHOMIENIE (FIG.2)

Wyja¢ kompas z opakowania, unies¢ pokrywke (6), na ktdrej
znajduie sie linia kierunkowa (5) tak, by ustawi¢ jg pod katem
90° w stosunku do pozycji poczatkowej. Nastepnie, ustawi¢
linig kierunkowa (5) w kierunku przedmiotu odlegtego o
okoto 100m postugujac sie szczerbinkg znajdujaca sie nad
lupa/zwierciadtem odczytu i zanotowaé stopnie.
OZNACZENIE KIERUNKU MARSZU
Gdy kompas znajduje sig na pozycji odczytu (patrz:
uruchomienie) ukierunkowa¢ go na przedmiot tak, by linia
kierunkowa (5) ustawita sie na kresce podziatu i odczyta¢
wartos¢ kierunku marszu na rézy wiatrow. W ten sposdb
zostanie zmierzony azymut przedmiotu.
JAK PORUSZAC SIE ZGODNIE Z WSKAZANYM
KIERUNKIEM MARSZU
Jezeli wartos¢ kierunku marszu jest znana, nalezy spojrze¢
przez system odczytu i obrécic sie wokét wiasnej osi az do
odczytania na tarczy zgdanej wartosci.
KOMPAS NA MAPIE (FIG.3)
Do bardziej skomplikowanych zabiegéw do wykonania na
mapie nalezy ustawi¢ poinoc geograficzng mapy na pétnocy
magnetycznej ziemskiej. W tym celu nalezy ustawi¢ miarke
kompasu (4) na najblizszym potudniku waszej pozyciji
tak, by gorna pokrywka znalazta sie w kierunku pétnocy
geograficznej. Potudniki to réwnolegte do siebie linie, ktére
biegng od géry do dotu mapy. Obraca¢ mape z kompasem
do momentu, gdy igta kompasu wskazujgca pétnoc pokryje
sie ze stafg linig na szkle. W tej chwili mapa jest ustawiona
w kierunku naturalnej orientacji terenu.
OZNACZENIE KIERUNKU MARSZU NA MAPIE
a) Po ustawieniu mapy w kierunku bieguna péinocnego
wyznaczy¢ na mapie lini¢ biegnacg od waszej pozycji do
punktu docelowego.
b) Otworzy¢ kompas i ustawi¢ go podziatkg na linii
biegnacej od punktu, w ktérym sie znajdujecie do punktu
docelowego tak, by linia kierunkowa (5) wskazata kierunek
celu. W modelach pozbawionych podziatki nalezy uzy¢
ustawienia w linii otrzymanego przez lini¢ kierunkowa (7) i
przez szczerbing (obok lupy/zwierciadta odczytu). Linia na
szkle powinna pokrywac sie z igta kompasu.
¢) Odczyta¢ wartos¢ kierunku ruchu w poblizu statej linii
szkia.
d) Nastepnie zdja¢ kompas z mapy, spojrze¢ poprzez
system odczytu i obrdci¢ sig az do momentu, gdy wartos¢
kierunku ruchu, okreslonego jak wyzej, pojawi sie w polu
odczytu. Wybra¢ pomocniczy punkt docelowy na tej
samej linii odczytu, skierowa¢ si¢ w kierunku tego punktu
powtarzajac te procedure az do skutku. W przypadku
diugich tras kilkakrotnie powtdrzy¢ te procedure; pomoze
Wam to zachowa¢ wskazany kierunek.
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WHCTPYKUMU ANS NCNOJIb30BAHUSA KOMMACA:
1. TpafyvpoBaHHbIA  MeTpuyeckuin  macwrab. 2.
Bpauwaroweecs KonbLo € nosopotoM Ha 360°. 3. Posa
BeTpoB. 4. CeBepHas NNHUA CO CTPEeNKOi Ha ceep. 5.
Lenuk. 6. Kpbiwka. 7. Kopnyc. 8. LLapHupHoe coeanHerve.
9. JInnza ans cuntbiBadna. 10. Konbuo ana pyuku.
MPUBEAEHWNE B AEMCTBUE (PUC. 2)
3BnekuUTe KOMNAC W3 ero YNakoBKM U NOAHUMANATE KPbILLIKY
(6), Ha KOTOpOV pacmonoxeH uenuk (5), 4o Tex nop,
noka oHa He ByaeT HaxoAuTbcA Ha 90° MO OTHOLWEHMIO
K M3HayanbHOMY noNoXeHuio. [locne 3TOro BbINOMHMTE
HaBOAKY Ha MpeAMeT, KOTOPbIi HAaXoAWTCA, MPUMEPHO,
Ha pacctosHun 100 meTpog, ¢ momolwpto uenunka (5) u
BU3MPHOrO MPUCMOCOBNeHNs HaZ NNH30M/NpuU3MOn Ans
CYUTBIBAHUSA W 3aMOMHUTE FPaayChl.
KAK OMPEAEJIUTb 3HAYEHUE HAMPABNEHUA ABWXEHUA
Koraa KoMmmac HaxoAuTcA B MONOXKEHWM  CYUTHIBAHWA
(NpuBeféH B AeNCTBME), BLIMOMHUTE HABOAKY HA NpeAMeT,
HUBENMPYA €ro Yepe3 MeTKY Haj CUCTEMOW CYUTbIBAHMA W
uennkoM (5), 1 cuuTaiTe 3HaYeHNe HaNpPaBeHUs ABVKEHNA HA
po3e BeTPOB. TakuM 06Pa30oM Bbl MONYYUTE a3UMYT NMpeAMeTa.
KAK UATU COMIACHO YKASAHHOMY
3HAYEHUIO HAMPABJIEHUSA JBUXEHUA
Koraa Bbl ByneTe 3HaTh 3HAYeHWe HanpaeBneHus ABUKEHWS,
NOCMOTPUTE Yepe3 CUCTEMY CYMTBIBAHMA W MOBOPAYMBANTECH
BOKpYr cebs 40 Tex nop, Noka Ha rpaayMpoBaHHON LiKane
He OyZleT CYMTHIBATLCA HEOOXOAMMOE 3HaUEHNe.
OPUEHTUPOBAHMUE MO KAPTE (PUC. 3)

[N BbINOAHeHMs — bonee  TPyAHbIX — onmepauuit €
Tonorpaguyeckon  Kapton  HeoBXOAWUMO  BbIMOMHMUTL
OpMeHTMPOBKY reorpacduuyeckoro cesepa KapTol  Ha
MarHuTHbIA  ceep 3emau. [as  3TOrO0  BbIPOBHANTE

CaHTUMETPOBYI0 NMHMIO KoMmmaca (4) Ha camblit 6au3KuiA
K BalleMy MONOXEHWNI0 MePUAMAH TakuM 06pasoM, 4Tobbl
BEPXHAA KPbILKA HAXOAMNACh B CEBEPHOM HarpaBneHuu
reorpaduyeckoit kapTbl. MepuanaHbl - 370 napannenbHble
APYr K APYry NWHUM, KOTOPble UAYT OT BEPXHEN YacTu KapTbl
K HUXHeN. MoBopaumBaiiTe KapTy C pacnoNOXeHHbIM Ha Hel
KOMMAcoM A0 Tex Mop, Noka CTpenka, KoTopas nokasbiBaeT
Ha ceBep, He byaeT coBnagaTb C HEMOABUXHOW NWHWEN,
HaxoAsLencs Ha cTekne. Ceityac KapTa COPUEHTUPOBAHA Ha
€CTeCTBEHHOE HAMpPaBNeHNe LBKEHUS 3eMAN.

KAK ONPEAEJIUTb HAMPABNEHUE ABVMXKEHNSA NO KAPTE
a) Mocne opueHTMPOBAaHUA KapTbl HA CeBep HapucyiTe Ha
KapTe NMHMI0, KOTOpas bbl WNA OT BaLIEro MECTOMONOXEHMSA
K TOYKE Ha3HaueHus.

6) OTkpoitTe KOMMAaC W PACnofOKWTE €ro Tak, 4Tobbl
CaHTUMETPOBas CTOPOHA HAXOAMMACh HA NIUHUK, KOTOpas
MAET OT Balel TOUKM HAXOKAEHUS K MECTY Ha3HaueHus
TakuM 06pa3oM, 4Tobbl Lienuk (5) nokasbiBas B HanpasneHum
K uenv. B Mogensx 6e3  CaHTUMETPOBOW  LuKanbl
UCMONb3yiATE OPUEHTUPOBAHME, KOTOPOE MPeAoCTaBfeTCH
NVHWeR HaBefeHWs (7) M OPUEHTUPOBOYHBIM BU3MPHBIM
npucnocobneHnem  (pAaoM € AMH30M/Mpu3Mon  Ans
cumnTbiBaHus). Caenante Tak, YTobbl NIMHWUS, PACMONOKEHHAA
Ha CTekne, COBMajana C WrMoOW, ykasbiBawllel Ha cesep,
KOTOpas pacnosioxeHa Ha Ludepbnare.

B) CuuTaiiTe 3HaueHWe HanpaBneHUs ABWKEHUS PAAOM C
HENOABWXKHOW NIMHIUEN, PACTIONOXEHHOM Ha CTEKe.

r) Ceilvac ybepute KOMMac C KapTbl, MOCMOTPUTE yepe3
CUCTEMY CYMTHIBAHWA M MOBOPAYUBANTECH 4O TEX NOpP, MoKa
He OyaeT nokasaHO 3HAYeHWe HampaBneHWUs ABUKEHWS,
onpeaenéHHoe, Kak 6bin0 onucaHo Bblwe. HaiauTe
BCTIOMOraTeNbHYI0  TOYKY — Ha3HaueHus, KoTopas  Obl
HaxoAunach Ha TOW e NMHWM OBHApYyXeHWUs, HanpasbTe
Balle [BUKEHWE B HAMPaBAEHUM AAHHON TOYKM, MOBTOPAS
LaHHYI0 mpoLeaypy A0 Tex Mnop, MoKa Bbl He LOCTUTHETe
BalWen uenu. B cnyyae 6onbWNX PACCTOSHWN, HECKONbKO
pa3 MoOBTOpUTE [AaHHYI0 MpoLeAypy, 3TO MOMOXET BaM
NoAJEPXKMBATH yKa3aHHOE HanpasneHue.
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HASZNALATI UTMUTATO
1.0sztott metrikus skala
2.360 forgd henger
3.Szélrbzsa
4.Eszaki irany nyillal
5.Célvonal
6.Fedel
7.Haz
8.Csuklopant
9.Nagyito lencse
10.Celgydird

OSSZEALLITASI UTMUTATO ( 1. ABRA)
Vegye ki a tajolot a dobozbol, nyissa fel a célszallal
ellatott fedelet (6) és allitsa 90° szogbe. Nézzen
a nagyiton és a nyilason at egy kb. 100 m-re levé
objektumra. Allitsa Ugy a nagyitot, hogy jol lassa a
szélrozsa értékeit.

AZ UTVONAL IRANYANAK MEGHATAROZASA
A tajoloval célozzon meg egy targyat a résen és
célvonallal. (5) Most olvassa le az iranyt a skalarol,
amely megegyezik a célpont foldrajzi helyzetének.

AZ ELORE MEGHATAROZOTT CELPONT
HELYZETENEK MEGATAROZASA
Ebben az esetben szinten nézzen at a célzo nyilason,
és forduljon el addig, amig a meghatarozott érték jelenik
meg a skalan,
AZ ELORE MEGHATAROZOTT UTVONAL
KOVETESE
Ha az Gtvonal iranya ismert, akkor nézzen a tajolon at
és forduljon addig, amig a kivant irany meg nem jelenik
a skalan.
TERKEPES HELYMEGHATAROZAS ( 3 abra )
A bonyolultabb muveletekhez a terképen meg kell
hatarozni a foldrajzi északi iranyt. Ehhez a tajolo cm-
skalajat helyezze az On poziciojahoz legkdzelebb, a
tajolo
fels6 része a térkép északi iranyaba mutasson. A
meridianok a térképen lathato fuggéleges parhuzamos
vonalak. Tartsa a tajolot fixen, és forgassa a térképet
amig a mutatd az Uvegen lathato metszéssel egybeesik.
Atéerkep most a helyzetunknek megfeleléen helyezkedik
el.

AZ UTIRANY MEGHATAROZASA A TERKEPEN
a) A térképet forgassa északi iranyba, kbsse dssze az
On jelenlegi helyzetét a célponttal.

b) Nyissa fel a tajolot, és a cm-skalat helyezze ra a
fent meghatarozott a vonalra, gy hogy a tajolo Uvegen
lathatd metszés a célpont iranyat mutassa. Azok a
tajolok, amelyek nem rendelkeznek cm-skalaval,
kovesse a célvonal (5) és az Uvegen lathato metszeés
iranyat.( a nagyito feloli iranyba ! )

c) Olvassa le az uveg jelolesének megfeleld
Utvonaliranyt.

d) Vegye el a tajolot a térképrdl, és a tajolon atnézve
forduljon el addig, amig a meghatarozott Utvonal irany
meg nem jelenik. Hatarozzon meg egy segédpontot,
ami a kezdetben a térképen meghatarozott vonalon
talalhato. (Tereptargy). Ezt a mlveletet ismételve
jusson el a meghatarozott célig. A hosszabb
tavolsagokon a fenti sorrendben a miveletek tobbszori
ismétlése szukséeges.
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